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Informatyka
Forma studiów: Niestacjonarne Stacjonarne

Sposób realizacji studiów: Tradycyjne Hybrydowe
GDAŃSK

Program studiów
Program studiów obejmuje m.in.:

Programowanie w języku Java

Programowanie .NET

Zaawansowane technologie internetowe 

Programowanie urządzeń mobilnych

Programowanie i testowanie aplikacji webowych

Zaawansowane programowanie obiektowe

Programowanie funkcyjne

Programowanie systemów wbudowanych 
 

Przykładowe przedmioty podstawowe i kierunkowe

Fizyka

Matematyka

BHP

Analiza matematyczna

Matematyka dyskretna

Podstawy prawa w informatyce

Podstawy technologii informatycznych

Programowanie komputerów
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Podstawy zarządzania

Algebra liniowa z geometrią

Organizacja i architektura komputerów

Metody pisania prac projektowych

Podstawy elektroniki

Podstawy technologii sieciowych

Programowanie obiektowe

Inżynieria systemów i analiza systemowa

Statystyka

Warsztaty komunikacji i prezentacji

Bazy danych

Badania operacyjne

Język obcy

Algorytmy i struktury danych

Metody modelowania i analizy systemów informatycznych

Systemy operacyjne
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Technika cyfrowa i mikroprocesorowa z elementami IoT

Programowanie w językach skryptowych

Projektowanie systemów informatycznych

Modelowanie i symulacja komputerowa

Wizualizacja i eksploracja danych biznesowych

Zaawansowane technologie bazodanowe

Zarządzanie projektem wdrożeniowym

Zarządzanie bezpieczeństwem informacji - warsztaty

Przygotowanie studenta do rynku pracy

Przetwarzanie rozproszone

Sztuczna inteligencja

Zagrożenia sieci teleinformatycznych

Przykładowe przedmioty specjalnościowe

Oprogramowanie multimedialne

Rysunek elektroniczny

Optymalizacja baz danych

Business Intelligence & Warehousing

Systemy elektronicznej wymiany danych i dokumentów

Systemy CRM

Hybrydowe sieci pomiarowe

Moduł Automatyka, Robotyka, Mechatronika

Projektowanie witryn typu SPA
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https://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/kierunki-i-specjalnosci/informatyka

https://www.merito.pl/gdansk/studia-i-szkolenia/studia-i-stopnia/kierunki-i-specjalnosci/informatyka

