Gry wideo z wykorzystaniem Motion
Capture

- Specjalnoé¢ - studia | stopnia
Kierunek: Multimedia i grafika komputerowa

Tradycyjne ODIPAZDZIERNIKA Studia licencjackie

Dlaczego warto wybrac¢ ten kierunek?

Zdobywasz poszukiwane na rynku umiejetnosci: Absolwenci naszego kierunku sg cenionymi specjalistami na
rynku pracy. Mogg pracowaé jako developerzy gier, animatorzy 3D, projektanci gier, game designerzy i specjalisci

ds. gamifikaciji.

Uczysz sie na najnowoczesniejszym sprzecie: Nasze laboratoria wyposazone sq w profesjonalny sprzet do motion

capture, komputery i oprogramowanie, co zapewnia doskonate warunki do nauki.

Rozwijasz swojq kreatywnosé i umiejetnosci techniczne: Podczas studidéw bedziesz realizowaé liczne projekty,

ktére pozwolg Ci rozwingé swojg kreatywno$é, wyobraznie i umiejetnoéci techniczne.
dla Ciebi
Praca dla Ciebie

Absolwenci tego kierunku mogq znalezé zatrudnienie jako:

projektanci gier,
scenarzysci,
animatorzy 3D,

specjalisci ds. gamifikacji

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku majq charakter wytgcznie informacyjny. Dane te nie stanowiq oferty zawarcia umowy w rozumieniu
art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa miedzy gdansk a
studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



Program studiéw

Program studiéw obejmuje m.in.:

Metody produkcji gier wideo: Poznasz tajniki tworzenia gier wideo od etapu koncepcji po finalny produkt. Nauczysz

sie zarzqdzaé projektami, tworzyé dokumentacje i wspdtpracowaé w zespole.

Tworzenie scenariusza gry wideo: Odkryjesz zasady tworzenia angazujgcych historii i postaci, ktére porwg graczy

bez reszty. Nauczysz sie pisa¢ dialogi, projektowaé poziom gry i tworzyé¢ immersyjne Swiaty.

Oprogramowanie obiektéw 3D: Nauczysz sie korzystaé z popularnych aplikacji graficznych, takich jak Maya i
Motion Builder. Zdobedziesz umiejetnosci w modelowaniu, teksturze i animacji 3D, korzystajqc z najnowszych narzedzi

branzowych.

Gamifikacja: Dowiesz sie, jak wykorzystywaé mechaniki grywalizacji w réznych dziedzinach, takich jak edukacja,

biznes i marketing. Nauczysz sie projektowaé grywalizacyjne rozwigzania, ktére motywujqg i angazujg uzytkownikéw.

Animacja w grach: Opanujesz sztuke tworzenia realistycznych animaciji postaci i obiektéw w 3D wykorzystujgc

zaawansowane techniki do tworzenia ptynnych i realistycznych ruchéw postaci.

Special promotion for candidates.

Nie czekaj, zapisz sie online. Pierwsi korzystajg najwiecej!

Zapisujgc sie do 17 lipca, zyskujesz: do 17 lipca

czesne juz od

800 zt dzieki znizce w czesnym, ktéra jest rozliczana na pierwszym 363 ZI’ 430zt zt
roku studiéw, obnizajgc proporcjonalnie kazdq kolejng optate miesiecznie!

czesnego.

Dodatkowo jeste$ zwolniony(-na) z optaty wpisowej w wysokosci 85

zi.
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