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Program studiow

Program studiéw podyplomowych na kierunku Podstawy programowania
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Liczba miesiecy nauki: 9 Liczba godzin: 180 Liczba zjazdéw: 12

Wprowadzenie (12 godz.)

. Rozwéj architektury systemoéw komputerowych

. Rozwéj systemdw operacyjnych

. Jezyki programowania, paradygmaty, kompilator, interpreter
. System dwéjkowy, konwersja z systemu 2 na 10 i z powrotem
. Operacja na liczbach dwdjkowych, algebra Boole’a

Systemy kontroli wersji (8 godz.)

. Wprowadzenie

. Praktyczne éwiczenia

Zarzqgdzanie projektami (8 godz.)

. Wprowadzenie
. Klasyczne metody zarzqdzania projektami
. Zwinne techniki

Algorytmy i struktury danych (20 godz.)

. Pojecie algorytmu, schemat blokowy, pseudokod

. Przyktady prostych algorytmoéw

. Ztozono$¢ obliczeniowa

. Podejscie rekurencyjne i iteracyjne

. Analiza poréwnawcza algorytmdw na podstawie ztozonosci obliczeniowej
. Podstawowe struktury danych

Podstawy programowania (40 godz.)

. Wprowadzenie do jezyka Python 3

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku majq charakter wytgcznie informacyjny. Dane te nie stanowiq oferty zawarcia umowy w rozumieniu
art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa miedzy a
studentem zawierana jest w formie pisemne;j.
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. Podstawowe typy danych i operacje na nich
. Kolekcje i operacje na nich
. Instrukcje sterowania przeptywem programu
. Funkcje
. Wyjagtki
. Dziatania na plikach

. Biblioteka standardowa Python
. Przeglgd popularnych bibliotek (numpy, matplotlib, etc.)

Programowanie obiektowe (30 godz.)

. Wprowadzenie do paradygmatu obiektowego

. Budowa klasy — podstawowe metody

. Enkapsulacja — dostep do pdl i metod klasy

. Dziedziczenie i polimorfizm

. Przecigzenie operatoré4w — metody specjalne (magic methods)
. Metody statyczne

. Wprowadzenie do wzorcéw projektowych

Programowanie C++ (10 godz.)

. Wprowadzenie — podstawowe réznice
. Sktadania jezyka
. Dynamiczne zarzgdzanie pamieciq

. Biblioteka standardowa

Bazy Danych (18 godz.)

. Wprowadzenie — normalizacja baz danych

. Jezyk SOL — wprowadzenie

. Budowa zapytan w jezyku SQL (select, where, etc.)
. Funkcje agregujgce, sortowanie i grupowanie

. tqgczenie tabel i zapytania zagniezdzone

GUI (20 godz.)

. Wprowadzenie do GUI na przyktadzie pyQT

. Podstawowe elementy GUI
. Obstuga zdarzen
. Projekt i implementacja prostego GUI

Testowanie (14 godz.)

. Wprowadzenie do testowania
. Planowanie testowania
. Testowanie manualne

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku majq charakter wytgcznie informacyjny. Dane te nie stanowiq oferty zawarcia umowy w rozumieniu
art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa miedzy a
studentem zawierana jest w formie pisemne;j.
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. Testy jednostkowe

. Test Driven Development

Forma zaliczenia

Test semestralny i egzamin konhcowy

Sprawd? szczegdtowy program studiéw

https://www.merito.pl/gdynia/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/kierunki/podstawy-programowania
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