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Projektowanie gier komputerowych

- Specjalnoé¢ - studia | stopnia
Kierunek: Informatyka

Hybrydowe OD MARCA Studia licencjackie

Czego nauczysz sie, wybierajac te specjalno$¢?

Zdobedziesz umiejetnosci w tworzeniu koncepcji gier, projektowaniu interakcji, opracowywaniu narracji oraz
implementacji mechanik gry, integrujqc zaréwno aspekty artystyczne, jok i programistyczne. Nauczysz sie dodawaé
modele, tworzyé sceny i animacje, obstugiwaé zdarzenia w §rodowisku Unity, opracowywa¢ projekt graficzny i
funkcjonalny gry. Poznasz zasady tworzenia logiki i poziomdéw gry, podstaw fizyki gier, pracy z kamerqg oraz jak

nagrywacé filmy z wnetrza wirtualnych doswiadczen.

Praca dla Ciebie:

Po ukoniczeniu studiéw, mozesz pracowa¢ jako:

. tester gier,
. analityk gier,
. programista gier

Program studiéw

Przedmioty specjalnosciowe:

. Pracowania projektowa,

. Wprowadzenie do tworzenia gier,

. Animacje $wiata 2D i 3D,

. Pracowania projektowa,

. Gry VR/AR/MR,

. Gry w $rodowiskach webowych i mobilnych- projekt zespotowy

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku majq charakter wytgcznie informacyjny. Dane te nie stanowiq oferty zawarcia umowy w rozumieniu
art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa miedzy gdynia a
studentem zawierana jest w formie pisemne;j.
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Partnerzy kierunku

REVAS

Business Simulation Games

Dane zamieszczone w niniejszej karcie kierunku majq charakter wytgcznie informacyjny. Dane te nie stanowiq oferty zawarcia umowy w rozumieniu
art. 66 i nast. kodeksu cywilnego. Zgodnie z art. 160 ust. 3 ustawy z dnia 27 lipca 2005 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym, umowa miedzy gdynia a
studentem zawierana jest w formie pisemne;j.



