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Game Design
- Specjalność - studia I stopnia

Kierunek: Design w biznesie

Hybrydowe Studia licencjackie

Czego nauczysz się, wybierając tę specjalność?

 Poznasz różne modele biznesowe stosowane w branży gier komputerowych, co pozwoli na lepsze

zrozumienie mechanizmów działania rynku gier.

Nauczysz się planować i zarządzać produkcją gier komputerowych, co pozwoli na skuteczne realizowanie

projektów gier.

Poznasz techniki projektowania grafiki gier komputerowych oraz opakowań, co pozwoli na tworzenie

atrakcyjnych wizualnie gier i ich opakowań.

Zdobędziesz umiejętności w zakresie projektowania interfejsów użytkownika, postaci, poziomów itp., co

pozwoli na tworzenie atrakcyjnych i grywalnych gier.

Nauczysz się projektować fabuły i narracje w grach komputerowych, co pozwoli na tworzenie gier o

interesującej i angażującej historii.

Zdobędziesz umiejętności w zakresie projektowania grafiki trójwymiarowej, co pozwoli na tworzenie

zaawansowanych wizualizacji i animacji gier.
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Praca dla Ciebie

Firmy produkujące gry komputerowe - jako game designer, grafik gry
lub specjalista ds. organizacji produkcji gry.

Agencje marketingowe - jako specjalista ds. tworzenia gier
reklamowych.

Wydawnictwa zajmujące się grami planszowymi - jako projektant gier
planszowych.

Firmy zajmujące się wytwarzaniem aplikacji mobilnych - jako
projektant interfejsu użytkownika dla gier mobilnych.

Studio filmowe - jako animator 3D pracujący nad elementami animacji
do gier wideo.

Program studiów

Modele biznesowe gier w mediach interaktywnych

Organizacja produkcji gry

Grafika gry i opakowania

Wzornictwo gier 

Story design

Projektowanie 3D


