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Projektowanie interfejsów graficznych
Forma studiów: Niestacjonarne

Sposób realizacji studiów: Online

WARSZAWA 2 semestry OD MARCA

Program studiów
Program studiów na kierunku Projektowanie interfejsów graficznych:

Liczba miesięcy nauki: 9 Liczba godzin: 176 Liczba zjazdów: 11 Liczba semestrów: 2

Obsługa programów graficznych (32 godz.)

Nauka obsługi programów do edycji grafiki rastrowej (Adobe Photoshop)

Nauka obsługi programów do edycji grafiki wektorowej (Adobe ilustrator, Corel Draw)

Wprowadzenie do grafiki 3D

 

Elementy graficzne interfejsów (16 godz.)

Nauka tworzenia elementów wykorzystywanych do obsługi interfejsów

Kreowanie ikon, butonów oraz innych elementów interakcji

Projektowanie linii narzędziowych

 

Prototypownie interfejsów (16 godz.)

Nauka obsługi programu (Adobe XD)

Przegląd pozostałych programów do prototypowania interfejsów

Kreowanie symulacji interakcji interfejsów

 

Kompozycja obrazu i rysunek odręczny (16 godz.)

Zasady szkicowania Perspektywa jedno i dwuzbieżna

Zasady kompozycji obrazu (trójpodział, złoty podział, podziały ukośne, ciągi Fibbonaciego)

Zasady kadrowania i balansu
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Projektowanie graficzne interfejsów (32 godz.)

Projektowanie graficzne stron internetowych

Projektowanie graficzne aplikacji mobilnych

Zasada responsywności

Projektowanie Landing Page

 

Podstawy tworzenia stron internetowych (HTML+CSS) (24 godz.)

Wprowadzenie do języka HTML

Wprowadzenie do stylów CSS

Implementacja wcześniej wykonanych projektów

 

Obsługa klienta i etyka zawodowa (8 godz.)

Zasady współpracy ze zleceniodawcą

Pozyskiwanie materiałów

Etyka zawodowa pracowników branży IT

Wprowadzenie do prawa autorskiego

Elementy umowy zlecenia projektowego

 

Wprowadzenie do UX i UI (16 godz.)

Budowanie architektury informacji

User Experiance

User Interface

User Center Design

Wezwanie do działania

Użyteczność interfejsów

Zasady dostępności

Testowanie użyteczności

Projektowanie zgodne z zasadą Design Thinking

 

Projekt (16 godz.)

Seminarium projektowe

Konsultacje do wybranych zagadnień w projektach końcowych
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Omówienie i przedstawienie przygotowanych projektów zaliczeniowych

 

Forma zaliczenia

praca projektowa
przygotowana osobno

lub w grupach

https://www.merito.pl/warszawa/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/kierunki/projektowanie-interfejsow-graficz
nych

https://www.merito.pl/warszawa/studia-i-szkolenia/studia-podyplomowe/kierunki/projektowanie-interfejsow-graficznych
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